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** VISITA https://github.com/VitorVilela7/SA1-Root PARA MÁS INFO SOBRE EL PROYECTO ** 

 

1) Ve a https://github.com/VitorVilela7/SA1-Root/releases y descarga los parches (BPS) del 

reléase más reciente en el apartado de Assets: 

 

**NOTA: Los archivos con el nombre “Origin” tienen optimizaciones especiales específicas. Puedes 

encontrar más info en la descripción del sitio. 

2) Ve a https://www.romhacking.net/utilities/893/ y descarga Beat Patcher para parchar ROMs: 
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3) Descarga o Dumpea las ROMs de cada juego. Deben ser región NTSC-US. 

 

4) Tus ROMs deben estar en formato SFC. En caso de haberlas descargado descomprímelas: 

 

 

5) Descomprime Beat Patcher y ejecuta beat.exe: 
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6) Elige Apply Patch: 

 

7) Beat Patcher te va a mostrar 3 ventanas seguidas.  

 

La primera te pedirá que le indiques dónde está el parche del juego (con extensión BPS): 

 
 

La segunda te pedirá que le indiques donde está el ROM del juego (extensión SFC): 
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La tercera te pedirá que le indiques donde quieres guardar el ROM parchado y cómo quieres 

que se llame. Para el ejemplo yo elegí guardar el archivo en el Escritorio y nombrarlo Contra III 

(SA-1 Root).sfc: 

 
 

8) Si todo sale bien aparecerá un recuadro con la leyenda Patch application was successful! y tu 

ROM parchado estará en el lugar que escogiste: 
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